
C

Linea del Tiempo: Utilización de Pantallas
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Adolf Linnebach
Inventa el:
Linnebach Lantern
1re  Proyector

2005

Smirnoof Experence
1re  Implementacion 
de pantallas.

2018

En mas del 
90% de los eventos 
del MUNDO hay 
PANTALLAS y/o
PROYECCIONES.


